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1.  参加申込について 

1.1.  参加資格 
Kibo-ABC メンバー国/地域*1のうち、Kibo-RPC参加国*2の学校に在籍する、大学院生までの

学生が参加可能。留学生も可。Kibo-RPCの各国/地域の事務局が承認した場合は、例外的に以

下のようなケースの参加も認められることがある。例外ケースに該当すると思われる場合、該当国/

地域の事務局へ連絡すること。 

 

例外ケースの事例; 

1: プロのプログラマーでなければ、学生でなくても参加可能な場合がある  

2: 海外へ留学中の学生が、自国のチームとして留学先でチームを作ることが認められる場合があ

る 

  

*1 Kibo-ABC メンバー国/地域（アルファベット順）: 

オーストラリア、バングラデシュ、インドネシア、日本、マレーシア、ネパール、ニュージーランド、

フィリピン、韓国、シンガポール、台湾、タイ、アラブ首長国連邦、ベトナム 

Kibo-ABC URL: http://iss.jaxa.jp/en/kuoa/kibo_abc/ 

*2 第 2回 Kibo-RPC参加国/地域 (2021年 5月付): 

オーストラリア (ASA and OGL), バングラデシュ (NMST), インドネシア (LAPAN), 日本 (JAXA), 

ネパール (NESARC), ニュージーランド (NZSA), マレーシア (MYSA), シンガポール (SSTA), 台湾 

(NSPO), タイ (NSTDA), ベトナム（STI） 

その他の国についても参加調整中。 

 

1.2.  チーム形成のルール 

(1)  チーム構成 

 1チームは 3名以上で構成されること。 

 1人で複数チームに所属することはできない。 

 国内予選終了後のチームメンバーの変更は不可とする。 

 

(2)  チーム代表者 

 各チームにはリーダーとしてチームを管理する代表者を設けること。チーム代表者になれるの

は、チーム内の学生、もしくは保護者（教師でも可）とする。 

 チーム代表者は以下の役割を担うこと。 

✓ チームのプログラミングの進捗管理 

✓ 応募申込書とプログラムの提出 

✓ 自国の事務局との連絡、情報共有などのやり取り 

http://iss.jaxa.jp/en/kuoa/kibo_abc/
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(3)  その他 

 下記のスキルおよび知識があることが望ましいが、必須ではない。 

✓ Android プログラミングや Javaによる画像処理 

✓ 大学レベルの物理と数学の知識 

 応募時には必ず 2章の参加規約を熟読し、参加申込書のチェック欄にチェックマークを入れて

提出すること。 

 

 

1.3.  参加申込書 

(1) Kibo-RPCウェブサイト( https://jaxa.krpc.jp/ )に掲載されている参加申込書に記入し、自国

の事務局に提出すること。受付完了までにガイドブックを読んで準備しておくことを推奨す

る。 

(2) 申請後、受付が完了すると、JAXAシミュレーション環境と Kibo-RPCの参加者用ページに

アクセスするためのログイン ID とパスワードが記載されたメールが自動送信される。 

 

応募締切日: 6 月 6 日, 2021 
  

https://jaxa.krpc.jp/
https://jaxa.krpc.jp/
https://jaxa.krpc.jp/
https://jaxa.krpc.jp/
https://jaxa.krpc.jp/
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2.  参加規約 

参加者は、下記の全ての条項に同意すること。 

 

2.1.  個人情報の取り扱い 
(1)  収集した個人情報は Kibo-RPCに関わることのみに使用される。 

(2)  競技会で撮影した映像および写真は公開される場合がある。 

 

2.2.  参加者の責任と JAXA の免責事項 
(1)   JAXAは Kibo-RPC参加中に発生するいかなる問題についても責任を負わない。参加者は起こ

りうる問題について、自身で解決する責任を負う。 

(2)   参加者は申込書に記載する情報やプログラムコードについて、知的財産もしくは輸出管理など該

当する法的権利や義務を侵害しないことを保証すること。提出された情報に関連する法的な問

題が発生した場合、参加者は問題を解決するために全責任を負う。 

(3)  登録後であっても、これらの事項に違反した場合、登録を取り消す場合がある。 

 

2.3.  その他 
(1) 未成年の参加希望者は応募前に保護者の了承を得ること。 

(2) Kibo-RPCのシミュレーション環境について、Kibo-RPC以外の目的で使用しないこと。シミュレー

ション環境にアクセスするためのログイン情報は、参加者のみに知らされる。第三者にこの情報

を公開しないこと。  

(3) JAXAは、広報または教育目的で、競技会のプログラムコードと結果を使うことがある。 
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